REGULAMIN KONKURSU
NA PROJEKT GRAFICZNY
» Oszczedzanie speinia marzenia. Marzenia uczg oszczedzania.”

§ 1 Cel konkursu
Celem Konkursu jest wylonienie 1 nagrodzenie najlepszego projektu graficznego na nastepujace
materialy reklamowe Stowarzyszenia Krzewienia Edukacji Finansowej spojne z jego misjq 1 celami

statutowym:
1. t- shirt
2. kubek

w formie grafiki, szkicu lub napisu z uzyciem hasta ,Osgezedzanie spelnia margenia. Margenia nezq

oszezedzania”, ktore zostang wykorzystane w dziatalnosci Stowarzyszenia.

§ 2 Postanowienia ogélne
1. Organizatorem Konkursu (zwanym dalej ,,Organizatorem”) jest Stowarzyszenie Krzewienia
Edukacji Finansowej w Gdyni. ul. Legionéw 126, zarejestrowanym w Krajowym Rejestrze
Sadowym pod nr 0000053057, prowadzonym przez Sad Rejonowy Gdansk-Pélnoc w Gdansku,
Wydzial VIII Gospodarczy.
2. Sekretariat Organizatora Konkursu znajduje si¢ w Biurze Stowarzyszenia Krzewienia Edukacji
Finansowej w Gdyni, pod adresem:
ul. Legionow 126
81-472 Gdynia
3. Wszelkie zapytania dotyczace Konkursu nalezy kierowaé do Iwony Karmasz, tel: 58/624-98-76
e-mail: ikarmasz@skef.pl
4. Konkurs odbywa si¢ na zasadach okreslonych niniejszym Regulaminem, zwanym dalej
,»,Regulaminem” oraz zgodnie z powszechnie obowiazujacymi przepisami prawa.
5. Regulamin Konkursu dostgpny jest na stronie internetowej Organizatora www.skef.pl oraz
w sekretariacie Organizatora Konkursu, o ktorym mowa w § 2 ust. 2 Regulaminu.
6. Zgloszenie projektu graficznego do Konkursu, zgodnie z postanowieniami niniejszego
Regulaminu, jest réwnoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu i zgoda na przetwarzanie jego
danych osobowych przez Organizatora, co zglaszajacy projekt graficzny potwierdza skladajac
oswiadczenia w tym przedmiocie, zawarte w zgloszeniu konkursowym (dalej ,,Zgloszenie
konkursowe”), ktére stanowi Zalacznik nr 1 do Regulaminu.

§ 3 Warunki uczestnictwa
1. Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.
2. Konkurs ma charakter otwarty, dobrowolny, bezplatny i jednoetapowy.
3. Uczestnikami Konkursu (,,Uczestnik”) moga by¢ pelnoletnie osoby fizyczne, ktére spelnia
warunki uczestnictwa zgodnie z niniejszym Regulaminem, z wylaczeniem czlonkéw Komisji
Konkursowej, a takze cztonkéw ich najblizszych rodzin (matzonek, wstepny, zstepny, rodzenstwo,
powinowaty w tej samej linii lub stopniu, osoba pozostajaca w stosunku przysposobienia oraz jej
matzonek).
4. Kazda osoba moze zglosi¢ taki sam projekt graficzny na T-shirt oraz kubek. Prace zbiorowe nie
bedq oceniane.

5. Projekt nalezy sktada¢ w wersji papierowe;j i elektronicznej w nastepujacych formatach:


http://www.skef.pl/

a) Kolorowy wydruk na papierze formatu A4.
b) Na nosniku elektronicznym, na plycie CD lub DVD zapisanych w formatach: JPG
lub TIFF o wysokiej rozdzielczosci.
c) Prace konkursowe powinny znajdowac si¢ w kopertach z napisem: ,,JKKonkurs
graficzny”.

6. Projekt graficzny (w wersji papierowe;j i elektronicznej) musi zosta¢ opisany w nastepujacy
sposob:
1. imie i1 nazwisko Uczestnika,
2. adres email oraz numer telefonu Uczestnika.
7. Do projektu graficznego nalezy dolaczy¢ wypetniony i podpisany Zalacznik nr 1 do
Regulaminu (Zgloszenie konkursowe).
8. Zgloszony projekt graficzny musi by¢ dzielem samodzielnym i nawigzujacym do hasta Konkursu
oraz nie byl zgloszony do udziatu w innych konkursach.
9. Zgloszone projekty graficzne niespelniajace wymogéw, o ktérych mowa w ust. 3-8 Regulaminu,
nie beda braly udzialu w Konkursie ani nie beda oceniane. Osoby, ktorych Zgloszenia konkursowe
nie spelniaja wymagan wskazanych Regulaminem nie sa o tym fakcie informowane. Organizator
zastrzega, ze Zgloszenia konkursowe nie spelniajace wymogéw Regulaminu, nie sa zwracane
osobom zglaszajacym si¢ do Konkursu.
10. Termin nadsylania Zgloszen konkursowych na adres Organizatora wskazany w § 2 ust. 2
uplywa z dniem 15.06.2017 r., godz. 16.00 (decyduje data wplywu do biura Organizatora, ktore jest
czynne w dni robocze od poniedziatku do piatku w godzinach: od 8.00 do 16.00) z dopiskiem na
kopercie —,,Konkurs graficzny”.
11. Zgloszenia konkursowe dostarczone po wskazanym w ust. 10 terminie nie beda rozpatrywane.
12. Wszelkie koszty zwiazane z przygotowaniem i dostarczeniem Organizatorowi Zgloszenia
konkursowego ponosza w calosci 1 wylacznie przesylajacy Zgloszenie konkursowe.
13. Rozstrzygniecie Konkursu nastapi do dnia 30.06.2017 r.

§ 4 Rozstrzygniecie Konkursu i nagroda
1.Prace prawidlowo zgloszone do Konkursu podlegaja ocenie Komisji Konkursowej (,,Komisji”)
powolanej przez Organizatora, ktéra wybierze najlepszy projekt graficzny sposréd nadestanych.
2. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nie podlega powtdrnej weryfikacji ani
zaskarzeniu.
3. Wynik Konkursu zostanie opublikowany na stronie internetowej Organizatora niezwlocznie po
rozstrzygni¢ciu Konkursu. Organizator jest uprawniony do opublikowania imienia i nazwiska
zwyciezcy oraz miejscowosci zamieszkania oraz zwycieskiego projektu.
4. Komisja Konkursowa wyloni jeden najlepszy projekt graficzny i przyzna jedna, gléwna nagrode
pieni¢zng w wysokosci 2000 zt ( stownie 2lotych: dwa tysiqee 00/100) brutto zwana dalej ,,Nagroda”.
5. Nagroda w Konkursie jest przychodem ze zrédla okreslonego w art. 10 ust. 1 pkt 9 ustawy
z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych (Dz. U. z 2012 r. poz. 361,
z pozn. zm.) 1 jest opodatkowana zryczaltowanym podatkiem dochodowym w wysokosci 10%
nagrody zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy, ktory potraca i odprowadza Organizator.
6.Warunkiem wyplacenia nagrody zwyciezcy jest zawarcie z Organizatorem umowy o przeniesieniu
na Organizatora wszelkich majatkowych praw autorskich do opracowanego projektu oraz jego
dostarczenie w formacie wskazanym przez Organizatora, wymaganym do wykonania nadrukow.
7. Komisja Konkursowa zastrzega sobie prawo do nieprzyznania Nagrody w Konkursie.



§ 5 Postanowienia koncowe, wykorzystanie projektu i prawa autorskie
1. Autor nagrodzonego projektu graficznego w terminie 14 dni roboczych od ogloszenia wynikow
Konkursu zawrze z Organizatorem umowe¢ o przeniesieniu na Organizatora wszelkich
majatkowych praw autorskich do opracowanego projektu, m.in.:
1) utrwalania i nieograniczonego zwielokrotniania egzemplarzy utworu kazda mozliwa dostepng
obecnie, jak i w przysztosci technika drukarska, fotograficzna, kserograficzna, cyfrowa, laserowa,
elektroniczna, oraz zapisu magnetycznego na kazdym nosniku,
2) wprowadzanie do pamieci komputera, ( w tym serwera Organizatora) sieci multimedialnych,
w tym umieszczania w Internecie, wydawnictwach ksigzkowych, broszurach, raportach,
wykorzystywanie w dziataniach promocyjnych lub informacyjnych;
3) nieodplatnego udostepnianie osobom trzecim, w tym uzyczenie oryginatu lub egzemplarzy;
4) publicznego wyswietlania, wystawiania, nadawania, reemitowanie, wykonywania i odtwarzania
w jakiejkolwiek formie;
5) rozpowszechnianie w inny sposéb, w tym publiczne udostgpnianie w taki sposéb, aby kazdy
mogl mie¢ do niej dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym, w tym publikowanie w mediach
elektronicznych, za posrednictwem prasy, telewizji, radia, Internetu;
6) wykorzystywanie w calosci lub we fragmentach, w tym w ramach kompilacji lub polaczen
z innymi utworami, bez ograniczen co do formy 1 tresci;
7) tworzenie i1 rozpowszechnianie utworéw zaleznych.
2. Zgloszenie projektu graficznego do Konkursu jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na jego
wykorzystanie w ramach dziatalnosci Stowarzyszenia Krzewienia Edukacji Finansowe;.
3. Uczestnik z chwila przesltania Zgloszenia konkursowego przenosi na rzecz Stowarzyszenia
Krzewienia Edukacji Finansowej nicodplatnie wlasnos¢ projektu graficznego.
4. Zwyciezca Konkursu zobowigzuje si¢ do niezglaszania roszczen wzgledem Organizatora,
z tytulu wykorzystania przez niego pracy konkursowej lub z tytulu jej niewykorzystania albo
wykorzystania w ograniczonym zakresie.
5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody spowodowane podaniem blednych lub
nieaktualnych danych przez Uczestnikéw Konkursu.
6. Organizator nie pokrywa kosztow przygotowania i nadestania projektow graficznych ani
dokumentéw zgloszeniowych.
7. Zwyciezcy przystugiwac bedzie prawo do umieszczenia projektu graficznego w swoim portfolio
w formie 1 w ksztalcie, w jakim zostal on zgloszony do Konkursu.
8. Zgloszenie projektu graficznego do Konkursu jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na
przetwarzanie danych osobowych.
9. Dane osobowe wszystkich przekazujacych Zgloszenie konkursowe pozyskane dla celow
Konkursu nie beda udost¢pniane osobom trzecim.
10. Administratorem danych osobowych jest Organizator. Dane osobowe zbierane sa w celach
przeprowadzenia Konkursu zgodnie 2z Regulaminem 1 przepisami prawa powszechnie
obowiazujacego, wykonania obowiazku podatkowego, o ktérym mowa w §4 ust. 5 Regulaminu.
11. Kazda osoba, ktéra poda swoje dane ma prawo wgladu w te dane oraz prawo ich poprawiania,
zmiany lub usunigcia.
12. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu oraz odwolania lub uniewaznienia
Konkursu, a takze przesunigcia terminéw Konkursu w kazdym zakresie 1 czasie.



13. Regulamin jest jedynym i wytacznym dokumentem okreslajacym zasady i warunki prowadzenia
Konkursu. We wszystkich sprawach nieuregulowanych Regulaminem decyzj¢ podejmuje
Organizator.

14. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie znajda odpowiednie
przepisy Kodeksu Cywilnego oraz Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

15. Konkurs nie jest gra losowna, loteria fantowa, zaktadem wzajemnym, loteriqg promocyjna, ktorej
wynik zalezy od przypadku, ani zadng inna forma przewidziana w ustawie z dnia 19 listopada 2009
roku o grach hazardowych (t.j. Dz.U. 2015, poz. 612 ze zm.).

16. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 24 kwietnia 2017 roku. Zatwierdzony Uchwalg Zarzadu
SKEF nr 1 z dnia 24.04.2017 roku.



Zalacznik nr 1
do Regulaminu Konkursu na projekt graficzny ,, Oszezedzanie spetnia margenia. Marzenia ucgq
oszezedzania”
Zgloszenie konkursowe w Konkursie na projekt graficzny
»»Oszczedzanie spetnia marzenia. Marzenia uczg oszczedzania”

Dane uczestnika Konkursu:

Wyrazam zgode na udzial w Konkursie projekt graficzny ,,Osgezedzanie spelnia marzenia. Margenia nezq
osgezedzania” oraz na przeniesienie autorskich praw majatkowych do projektu graficznego na T-shirt oraz
kubek na zasadach i w przypadkach okreslonych w Regulaminie Konkursu.

Oswiadczam, iz jestem osobg pelnoletnia i zapoznatem/-tam si¢ z Regulaminem Konkursu oraz akceptuje
jego postanowienia.

Oswiadczam, ze nadestany projekt graficzny jest wynikiem mojej osobistej twoérczosci 1 nie narusza praw
podmiotéw trzecich ani obowigzujacych przepisbw prawa oraz, ze ponosze pelng i wylaczng
odpowiedzialno$¢ w przypadku stwierdzenia takich naruszen.

Oswiadczam, ze nadestana praca nie brala udziatu w zadnym innym konkursie.

Udzielam nieodplatnie i bez ograniczed czasowych zgody Organizatorowi na wykorzystanie nadeslanej
pracy w ramach dziatalnosci Stowarzyszenia Krzewienia Edukacji Finansowe;.

W przypadku zwycigstwa zgloszonego projektu graficznego w Konkursie, wyrazam zgode na publikacje
imienia 1 nazwiska, miejscowosci zamieszkania oraz zwycigskiego projektu na profilach Organizatora
w serwisach spoleczno$ciowych i na stronie internetowej Organizatora oraz zobowigzuje si¢ do
przeniesienia na Organizatora odr¢bng umowa majatkowych praw autorskich do zwycigskiego projektu
graficznego, oraz jego dostarczenia w formacie wskazanym przez Organizatora, wymaganym do wykonania
nadrukéw, co jest niezbednym wymogiem uzyskania nagrody w Konkursie

Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora Konkursu przestanych przeze mnie danych
osobowych na potrzeby realizacji konkursu graficznego ,,Oszezedzanie spetnia marzenia. Marzenia nczq
oszezedzania” 1 jednoczes$nie o$wiadczam, ze jestem $wiadomy/a dobrowolnosci podania danych oraz
zostalem/-am poinformowany/-a o prawie wgladu do podanych danych oraz mozliwosci ich poprawiana.

Wryrazam zgod¢ na umieszczenie mojego wizerunku na stronie internetowej Stowarzyszenia Krzewienia
Edukacji Finansowej w Gdyni oraz materialach promocyjno-reklamowych w zwiazku z udzialem
w Konkursie.

Miejscowosé, data Cyytelny podpis



