klepy sg nasza codziennoscia. Co miesiac kupujemy setki towardw, co ma wptyw na stan

naszych finanséw. Dzieci sg czesto bardzo wezesnie wprowadzane w ten $wiat i jesli
zostana odpowiednio wspierane przez rodzicdw czy opiekundw, to wizyta w takim miejscu
moze byc¢ swietng okazja do ¢wiczenia wielu praktycznych, przydatnych umiejetnosci zycio-
wych. Wyobrazmy sobie sytuacje, gdy mama wysyta 8-letnig Alicje po drobne zakupy: mieko,
chleb, majonez, budyn waniliowy i pot kilo jabtek. Dziewczynka w takiej sytuacji ¢wiczy:

a) pamiec - zapamietuje liste zaku-
pow;

b) orientacje przestrzenng - musi
sama znalez¢ towary na pétkach
w sklepie;

c) komunikacje spoteczng - nawia-
Zuje rozmowy z osobami trzecimi,
np. ze sprzedawca, by pomdgt jej
odnalez¢ jakis towar w sklepie;

d) zdolnos¢ podejmowania decyzji -
kupuje ten sam produkt, ale w niz-
szej cenie od innego producenta:

e) liczenie w pamieci - sprawdza,
czy otrzymata prawidtowo odli-
czong reszte;

f) organizacje - musi spakowac pro-
dukty do siatki, tak zeby nie zosta-
ty uszkodzone;

g) swiadomos¢ konsumencka - za-
biera ze sobg paragon.

Wizyta w sklepie jest tez dobra okazjg
do poznania zachowania dziecka w takich
sytuacjach - jego sktonnosci zakupowych,
sposobu wydawania pieniedzy. Obserwacja
tych zachowan moze stanowi¢ punkt wyjscia
do rozmow majacych na celu uswiadomie-

nie np. negatywnego zjawiska nadmiernego
konsumpcjonizmu u ludzi. W dzisiejszych
czasach wiele oséb rekompensuje sobie
trudnosci zyciowe zakupami, ktore kojarza
sie z przyjemnoscia (zakupoholizm). Jednak
w dtugim czasie niekontrolowane gromadze-
nie dobr moze doprowadzi¢ do nadmiernego
zadtuzenia, ktdre staje sie coraz powszech-
niejszym problem w spoteczenstwie i moze
prowadzi¢ do wykluczenia spotecznego.
Pewnym jest, ze kazde dziecko bedzie w inny
sposodb wydawato pienigdze nie tylko z uwa-
gi na status majgtkowy rodziny, w ktérej sie
wychowuije, ale tez na cechy osobowoscio-
we, ktore determinuja podejmowanie decy-
zji finansowych. Dlatego tak wazne jest, aby
na lekcji poruszy¢ z uczniami wspomniane
wczesniej dwa pojecia (potrzeby i zachcianki)
z poszanowaniem indywidualnych wybordéw
w tym zakresie. Nie chodzi tu bowiem o jasne
podziaty, ktdre miatyby utrwali¢ u uczniow
przekonanie, ze dla kazdego dziecka mle-
ko jest potrzebg, a zabawka zachciankg, ale
o nauke umiejetnosci dokonywania racjonal-
nych wyboréw w kontekscie posiadanych
mozliwosci finansowych oraz unikania mani-
pulacji (np. stodycze przy kasach).
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Czasami zdarza sie, Ze ktos ma $wietny pomyst
na jakies przedsigwziecie, produkcje jakiegos$
towaru czy ustugi, lecz nie ma wystarczajacej
ilosci pieniedzy, zeby ten pomyst zrealizo-
wac. Moze wtedy mu pomadc crowdfunding, czyli
zbidrka pieniedzy od innych ludzi, czesto za posrednictwem specjalnych
serwiséw w Internecie (np. Kickstarter, Wspieranh.to, PolakPotrafi.pl).

Taka forma zbiérki funduszy zaktada, ze pomystodawca przedstawia swéj projekt na
specjalnym portalu internetowym i kazdy, kto uzna, ze pomyst jest wartosciowy, moze
wpfaci¢ pienigdze na jego realizacje. W zamian, w przypadku osiggniecia sukcesu
przez pomystodawce, darczyrica otrzymuje okreslony przywilej — np. udziatw zyskach
lub gotowy produkt, zanim trafi on do normalnej sprzedazy. Zdarzato sie, ze podczas
zbiérki funduszy na produkcje filmu oferowano na przyktad wymienienie nazwiska
darczyricy w napisach koricowych, a nawet zagranie matej roli jako statysta.

Uwaza sig, ze crowdfunding narodzit sie w Stanach Zjednoczonych, gdzie w 1997 r. grupa
fanéw brytyjskiego zespotu rockowego Marillion zebrata kwote 60 tysiecy dolaréw na
sfinansowanie ich trasy koncertowej po USA. Pézniej zesp6t ponownie skorzystat z tego
sposobu pozyskania pieniedzy i przeznaczyt je na nagrania swoich albuméw.

Inne przyktady projektow, na ktére mozna zbiera¢ w ten sposéb pieniadze to: wyda-
nie gry planszowej badz komputerowej, budowa jachtu, organizacja koncertu, wyda-
nie ptyty lub ksiazki. Crowdfunding przyczynit sie takze do powstania wielu nowinek
technicznych, np. gogli 3D pozwalajacych zobaczy¢ wirtualny $wiat w prawdziwym
tréjwymiarze lub zegarka Pebble, kt6ry obstuguje rézne aplikacje, jest wyposazony
w bluetooth, faczy sie z telefonem komérkowym i wyswietla sms-y oraz maile. Co
ciekawe, dzieki crowdfundingowi udato sie nawet wysta¢ w kosmos satelite, ktéry
pozwala na szeroki dostep do eksperymentéw i zdje¢ wykonywanych w przestrzeni
kosmicznej dla wszystkich zainteresowanych.
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